
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



GIOCARE CON L’ARTE 

Programmazione Anno Scolastico 2023/2024 

 

“Se ascolto dimentico, 

se vedo ricordo, 

se faccio capisco.” 

-Confucio- 

 

PREMESSA 

Il progetto nasce dal desiderio di educare sin da piccoli all’arte, proponendo un 

percorso che porti all’arricchimento e alla crescita personale, traendo emozioni e 

sensazioni dalle opere e dalla vita degli artisti. L’espressione grafica è una delle prime 

forme di comunicazione dei bambini attraverso la quale manifestano i propri 

sentimenti, emozioni e conflitti. E’ fondamentale promuovere le potenzialità estetiche 

del bambino attraverso esperienze espressivo-artistiche, mediante la progettazione e 

l’utilizzo di diverse tecniche grafico pittoriche. 

Il progetto partirà dalla presentazione di storie per giungere alla sperimentazione di 

diversi materiali e tecniche prendendo spunto da opere di alcuni pittori famosi 

creando elaborati individuali e di gruppo dove ciascun bambino nel rispetto dei propri 

tempi della propria individualità esprime sé stesso e la propria creatività. 

 

FINALITÀ 

 Educare al piacere del bello e del senso estetico 

 Stimolare la creatività  

 Arricchire la visione del mondo reale attraverso la conoscenza delle opere 

d’arte  

 Utilizzare un linguaggio grafico-pittorico. 

 

 



OBIETTIVI 

 Scoprire colori e forme  

 Esplorare, conoscere, progettare  

 Osservare e riprodurre opere d’arte 

 Esprimersi liberamente attraverso il disegno 

 Sperimentare diverse tecniche grafico-pittoriche  

 Promuovere l’originalità di ogni bambino  

 

ATTIVITA’ 

 Scoperta e utilizzo dei colori primari 

 Mescolanze cromatiche  

 Attività di strappo e ritaglio di carta  

 Rappresentazioni delle forme geometriche  

 Giochi di movimento 

 Esplorare e rappresentare aspetti dell’ambiente naturale  

 Osservazione di opere d’arte e riproduzione delle stesse in modo personale 

 Manipolazione e trasformazione di diversi materiali  

 Attività di gruppo per sviluppare la cooperazione nel rispetto delle competenze 

del bambino  

 Letture inerenti al progetto 

 Uscite didattiche  

 

METODOLOGIA 

La metodologia passa attraverso la valorizzazione del gioco, dell’esplorazione, della 

ricerca, dell’osservazione, della documentazione e delle attività laboratoriali; essa 

prevede approcci diversi, secondo l’età del bambino e secondo l’argomento trattato, in 

particolare:  

 Allestimento di un ambiente idoneo a promuovere apprendimenti significativi; 

 Uso flessibile degli spazi; 

 Predisposizione di attività laboratoriali  

 L’organizzazione di situazioni artistiche che favoriscano semplicemente l’uso e 

la sperimentazione di materiali 

 Conoscenza e utilizzo di materiali di genere differente.  

 

 



TEMPI E SPAZI 

Il progetto “giocare con l’arte” si svilupperà da fine ottobre 2023 a fine maggio 2024. 

Verranno utilizzati oltre agli spazi interni della scuola anche il cortile e il parco 

adiacente. 

 

DESTINATARI 

Le attività saranno rivolte a tutti i bambini e bambine della scuola dell’infanzia e 

saranno adeguate alle diverse fasce d’età. 

 

DOCUMENTAZIONE 

L’intero progetto sarà documentato tramite elaborati dei bambini, foto, video, 

rappresentazioni grafiche/pittoriche e scultoree 

 

VERIFICA E VALUTAZIONE 

Verrà effettuata un’osservazione dei bambini sia occasionale che sistematica per 

monitorare l’interesse, la partecipazione e i progressi dei bambini.  

Durante lo svolgimento del progetto l’intento delle insegnanti sarà quello di mettere al 

centro delle proposte educative il bambino assumendo il ruolo dapprima di regia 

educativa, poi di osservatori e infine di supporto e guida alle esperienze dei bambini.  

  


